Аннотация к рабочей программе учебного предмета «Информатика в играх и задачах» как части, формируемой участниками образовательных отношений, адаптированной основной общеобразовательной программы образования обучающихся нарушением интеллекта
Вариант 1
2 класс 

Нормативно-правовую базу разработки рабочей программы  учебного предмета «Математика» (2 класс, АООП вариант 1) составляют:
· Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 № 273-ФЗ;
· Федеральный закон «О внесении изменений в Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 04.08.2023 №479-ФЗ; 

· Приказ Минобрнауки России «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта образования обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями)» от 19.12.2014 № 1599 (ред. от 08.11.2022);

· Приказ Министерства просвещения Российской Федерации «Об утверждении федеральной адаптированной основной общеобразовательной программы обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями)» от 24 ноября 2022 №1026;

· Федеральная адаптированная основная общеобразовательная программа обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями);

· Приказ Министерства просвещения Российской Федерации «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по основным общеобразовательным программам - образовательным программам начального общего, основного общего и среднего общего образования» от 22.03.2021 № 115;

· Приказ Министерства просвещения Российской Федерации «О внесении изменений в Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по основным общеобразовательным программам - образовательным программам начального общего, основного общего и среднего общего образования, утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 22 марта 2021 г. № 115» от 11.02.2022 № 69;

· Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
· Устав ГБУ КО «Школа–интернат №7»;

· Календарный учебный график ГБУ КО «Школа-интернат №7» и др.
Рабочая программа по предмету «Информатика в играх и задачах» (2 класс), как часть адаптированной   основной общеобразовательной  программы образования обучающихся с нарушением интеллекта (вариант 1) ГБУ КО «Школа-интернат №7», является формой представления учебного предмета в виде целостной системы, отражающей внутреннюю логику организации учебно-методического материала. Рабочая программа включает в себя: пояснительную записку, краткую психолого-педагогическую характеристику обучающихся, принципы и подходы к формированию рабочей программы, технологии, методы и формы обучения.  Рабочая программа отражает содержание основной программы, представляя современные критерии личностных и предметных результатов освоения учебного предмета, способы формирования базовых учебных действий обучающихся с нарушением интеллекта при обучении предмету, планируемые  результаты освоения обучающимися учебного предмета, систему оценки достижения обучающимися планируемых результатов освоения программы, учебный план по предмету, содержание учебного предмета, тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы. Рабочая программа содержит перечень учебно-методического обеспечения.

Программа учитывает особые образовательные потребности (общие и специфические) обучающихся с нарушением интеллекта, особенности их познавательной деятельности и направлена на разностороннее развитие личности обучающихся, способствует их ментальному развитию, нравственному, гражданскому и эстетическому воспитанию. 
Основные цели и задачи рабочей программы учебного предмета:

· Формирование навыков решения элементарных логических задач.

· Формирование общеучебных умений: логического, образного и мышления, развитие внимания и памяти, коммуникативных умений и элементов информационной культуры, умений ориентироваться в пространственных отношениях предметов, умений работать с информацией.

· Формирование умения выделять признаки одного предмета, выделять и обобщать признаки, свойственные предметам группы, выделять лишний предмет из группы предметов, выявлять закономерности в расположении предметов, использовать поворот фигуры при решении учебных задач, разделять фигуру на заданные части и конструировать фигуру из заданных частей по представлению;

· Формирование понятий существенных признаков предмета и группы предметов; понятия части и целого; геометрического преобразования поворота;

· Привитие ученикам необходимых навыков использования современных компьютерных и информационных технологий для решения учебных и практических задач.

Содержание тематического наполнения рабочей программы по предмету включает следующие разделы:
Техника безопасности. Описание предметов. Алгоритмы. Множества. Логика.
Образовательные электронные ресурсы.

https://edsoo.ru/9. http://all.edu.ru/ - Все образование Интернета

http://www.infoznaika.ru – Всероссийская олимпиада «Инфознайка» 1- 11 классы

http://school-collection.edu.ru/ - Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов (ЦОР)

http://fcior.edu.ru/  - Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР)

http://www.ict.edu.ru/ - Информационно-коммуникационные технологии в образовании.

Программа рассчитана на 34 учебных часа (34 недели, 1 час в неделю). 

